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承百年師範 立未來教大

何謂教育AI？

• 請使用生成式AI工具，例如：ChatGPT或Gemini，詢問以下問題：

• 請將AI依據用途進行分類

• 何謂教育AI？請舉出教育AI具體的實例。

• 臺灣教育AI的工具或平臺有那些？

• 這些教育AI的工具是否有學生學習成效驗證？如果有，成效為何？



承百年師範 立未來教大

2024 年聯合國教科文組織發佈：
AI competency framework for Teachers and Students



承百年師範 立未來教大

AI competency framework high-level structure

資料來源：https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000391104



日本GIGA計畫推動個人化學習
（靈活應用數位設備、數位教科書、AI功能教材和軟體實現

適性和互動式合作學習）

註：文部科學省（2023）。個別最適な学びと協働的な学びの一体的な充実に向けた教科書・教材・ソフトウェアの在り方について～審議経過報告～(文部科學省（2023）。
關於實現個別最佳學習與協作學習一體化的教科書、教材與軟體的未來方向 ～ 審議進展報告 ～)。https://www.mext.go.jp/content/20230308-mxt_syoto02-000027861_2.pdf

教材 X 數位教材
學習單/學習資料集
音訊・影像
AI功能教材
紙本筆記/數位備忘錄

教材×學習輔助軟體
放大的演示設備、黑板等
對話工具共有、共同編輯等
電子黑板、投影機等

最佳個人學習 x 協作學習

教科書 × 數位教科書
適應學習指導要領的主要教材
除了上述內容外，還具備無障礙功能
以及對教材等的存取功能

根據每個學生的情況適當組合各種學習方法

https://www.mext.go.jp/content/20230308-mxt_syoto02-000027861_2.pdf


日本文部科學省2024年建置「趣味學習團隊」（たのしくまなび隊）學習支援網站
https://tanoshikumanabitai.mext.go.jp/

註：文部科學省（2024）。たのしくまなび隊。 https://tanoshikumanabitai.mext.go.jp/

https://tanoshikumanabitai.mext.go.jp/
https://tanoshikumanabitai.mext.go.jp/


數位學習內容結合課綱

1.宗旨：鼓勵學生探索自己的興趣，並透過
提供多元化的學習資源，提升學生探索事物
的動機。

2.可按照「學生想做的方式」進行搜尋：想
知道、想做、想實驗、想練習、想體驗、想
看的書或漫畫

3.年級：小學1-6年級。

4.可按「關鍵字」搜尋：程式設計、實驗、
漫畫、練習、SDG、博物館、體操、電影、
教材輸出等。

想體驗 想知道

透過測驗，可以了解負責花費國家資金的政府官員的工作
。

社會、生活、金錢

註：文部科學省（2024）。たのしくまなび隊。 https://tanoshikumanabitai.mext.go.jp/

https://tanoshikumanabitai.mext.go.jp/


建置MEXCBT（線上學習和評量的公共CBT電腦測試平台）

註：総合教育政策局教育DX推進室（2025）。文部科学省CBTシステム（MEXCBT:メクビット）について。https://www.mext.go.jp/a_menu/shotou/zyouhou/mext_00001.html

https://www.mext.go.jp/a_menu/shotou/zyouhou/mext_00001.html


教育評量數據蒐集一體化
(學校→地方政府學力測驗→全國學力測驗→國際學力評量)

註：文部科学省（2024）。デジタル学習基盤に係る現状と課題の整理。https://www.mext.go.jp/content/20241204-mxt_jogai01-000038845_001.pdf

https://www.mext.go.jp/content/20241204-mxt_jogai01-000038845_001.pdf


EduSurvey（文科省線上調查系統）

註：総合教育政策局教育DX推進室（2025）。文部科学省WEB調査システム（EduSurvey）について。 https://www.mext.go.jp/a_menu/other/data_00004.htm

透過EduSurvey的數據標準化與互操作性，使學校、地方政府和國家的數據，可在不同工具
間的交換、存儲和分析能相互兼容，同時減輕行政負擔。

https://www.mext.go.jp/a_menu/other/data_00004.htm


日本公共教育中人工智慧應用的現狀
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引自：https://tokyo-ai-classschool.com/blog/ai-education-current-state



日本《人工智慧戰略2023》和《教育DX推進計劃》針對
人工智慧教育提出了以下政策方針
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引自：https://tokyo-ai-classschool.com/blog/ai-education-current-state



令和7年度 (2025年度) 預算概算要求主要事項

● GIGA School構想的穩健推進與學校DX的加速

●預算要求：123億日圓 (前年度為29億日圓) 。

○GIGA School構想支援體制整備：投入88億日圓，對學校網路進
行評估並改善，以達到建議的頻寬標準。同時支援建構以雲端
為基礎的次世代校務DX環境，以促進工作方式改革和數據利
用。

○導入數位教科書：投入19億日圓，在所有中小學導入英語數位
教科書，並在部分學校導入算數・數學的數位教科書。

○活用生成式AI：投入8億日圓（新增項目），透過指定試點學
校，創造在教學及校務上活用生成式AI的先進案例，並探討教
育領域專用的AI模型 。
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韓國數位學習政策
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AI-powered Digital Textbook
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AI驅動的
個人化輔助與精準診斷

●智慧型個人化輔助 (AI Tutor & 
Assistant)：學生端AI家教提供即時
解惑、個人化路徑、錯題分析、策
略建議；教師端AI助教輔助課程設
計、自動化評量分析、數據洞察支
持差異化教學。

●精準的學習診斷與適性化內容：運
用知識追蹤、CAT等技術準確評估先
備知識與學習斷點；AI自動推薦個
人化學習材料、練習與最佳學習路
徑。



互動式學習與
數據驅動的教學優化

●互動式的學習體驗：整合多元
媒體、遊戲化元素、學科專用
互動工具、AI聊天機器人提供
24小時即時問答。

●數據驅動的教學優化：教師專
用數據儀表板視覺化呈現學習
進度、知識點掌握、學習行為
分析，輔助教學決策。



回饋訊息運用能力與

自主學習能力越強，

成績越好

References: Adey & Shayer, 1993; Brown, Pressley, Van Meter, & Schuder, 1996; Clark, 2012; Dignath et al., 2008; Fong & Krause, 2014; 
Hattie, Biggs, & Purdie, 1996; Kuo, 2018-2023; Leidinger & Perels, 2012; Mevarech & Amrany, 2008; Mok, Cheng, Moore, & Kennedy, 
2006; Palincsar & Brown, 1984; Perry & Winne, 2006;  Petty, 2013; PISA 2013; Rojas-Drummond, Mazón, Littleton, & Vélez, 2014; 
Verschaffel et al., 1999 Yen et al., 2013

AI與大數據分析是否能幫助關鍵學習能力的提升？



教育部因材網 (https://adl.edu.tw/)

19

https://adl.edu.tw/


• 國小

• 國中

• 高中

• 技術型高中

• 跨階段

• 大考專區

• 議題/素養

• 特色專區

• 高等教育

課程總覽

因材網
數位教材

20



• 國小

• 國中

• 高中

• 技術型高中

• 跨階段

• 大考專區

• 議題/素養

• 特色專區

• 高等教育

課程總覽

因材網
數位教材
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知識結構

知識結構代表概念所形成的學習
路徑或順序，依照箭頭指示依序
向上學習。

【節點顏色代表意義】

灰白：節點未測驗

橘色：節點待補救

綠色：節點精熟

【箭頭】

下位概念→上位概念

22



5-n-12

5-n-01

4-n-03

3-n-04

2-n-08

2-n-06

5-n-12

5-n-02

5-n-03

5-n-01

學生A 學生B

提供學生個人化學習路徑(數學)

23



教師可善用各項資源自製課程包
教師帳號：備課區>課程包

24



教師可檢視學生觀看影片情況

25



Ministry of Education

教師可以適性安排學生個人化學習扶助

26



Ministry of Education

學生可以指派任務給自己適性診斷學習

學生可指派任務給自己適性診斷學習

27



Ministry of Education

學生可自主運用歷屆「學力檢測考古題」練習

28



Ministry of Education

善用縣市學力檢測或學力考古題

教師可以依照學生不同程度給予個別任務指派

29



30

善用教育部因材網能提升學習落後學生的學習成效
(數學)
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善用教育部因材網能提升學習落後學生的學習成效
(英語文)
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善用教育部因材網能提升學習落後學生的學習成效
(國語文)



*四小時以上為學生於113年7-12月期間使用因材網影片與評量等學習模組時間大於等於四小時以上

因材網使用對於成長測驗通過率的影響
Math (1-8年級)
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*四小時以上為學生於113年7-12月期間使用因材網影片與評量等學習模組時間大於等於四小時以上

因材網使用對於成長測驗通過率的影響(縣市)
國語文 (1-8年級)
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*四小時以上為學生於113年7-12月期間使用因材網影片與評量等學習模組時間大於等於四小時以上

因材網使用對於成長測驗通過率的影響(縣市)
英語文 (3-8年級)
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e度 ：因材網結合GAI

學科領域
學習夥伴

通用型學
習夥伴

TALPer = TALP + Generative AI

Ministry of Education

學生提問，
學習夥伴回答。

學習夥伴提問，
學生回答。
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Ｅ度教學示範

https://www.youtube.com/watch?v=EycFkmG4t6I

https://www.youtube.com/watch?v=EycFkmG4t6I


Ministry of Education 38

因材網e度-繪圖精靈、語音功能

https://www.youtube.com/watch?v=3bxpL3xTuEY

https://www.youtube.com/watch?v=3bxpL3xTuEY


GPT | Gemini 數學試題解題比較

資料擷取

來源：數學AI學伴試題集

(數學108) 1-9年級

共2,115筆

資料清理

剔除無效資料

取2,114 筆

試題評估

模型：GPT-4o, GPT-4.1, GPT-4.1 mini | Gemini 2.5 Flash

跑三輪取平均值

統計分析

報表彙整

1



題數:2114
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數學試題題數

內容
年段

A
代數

D
資料與不確定性

F
函數

G
坐標幾何

N
數與量

R
關係

S
空間與形狀

3 0 0 0 0 252 19 10

4 0 0 0 0 180 35 18

5 0 0 0 0 246 61 46

6 0 6 0 0 218 24 8

7 165 17 0 13 169 0 24

8 158 0 40 12 162 0 102

9 0 24 28 0 12 0 65



內容

Model
ALL

A
代數

D
資料與不確定性

F
函數

G
坐標幾何

N
數與量

R
關係

S
空間與形狀

Gemini 2.5 Flash 98.94% 99.28% 100.00% 99.02% 100.00% 98.79% 99.04% 98.90%

GPT-4o 93.24% 92.36% 92.20% 93.14% 94.67% 94.59% 90.65% 89.50%

GPT-4.1 97.48% 97.73% 97.87% 96.57% 98.67% 97.69% 97.36% 96.33%

GPT-4.1 mini 97.00% 98.24% 95.74% 97.55% 100.00% 97.39% 97.36% 95.12%

GPT | Gemini 數學試題解題正確率
學習表現

學習年段

年段

Model
ALL 3 4 5 6 7 8 9

Gemini 2.5 Flash 98.94% 99.29% 98.42% 99.81% 97.92% 99.83% 98.10% 99.22%

GPT-4o 93.24% 96.68% 94.13% 93.20% 93.62% 94.76% 89.38% 93.02%

GPT-4.1 97.48% 98.46% 97.00% 97.54% 97.79% 98.63% 95.85% 97.93%

GPT-4.1 mini 97.00% 98.93% 97.56% 95.75% 97.27% 97.94% 96.13% 95.09%

註:
1. 正確率：跑三輪取平均。
2. 題數: 2114



回饋訊息運用能力與

自主學習能力越強，

成績越好

References: Adey & Shayer, 1993; Brown, Pressley, Van Meter, & Schuder, 1996; Clark, 2012; Dignath et al., 2008; Fong & Krause, 2014; 
Hattie, Biggs, & Purdie, 1996; Kuo, 2018-2023; Leidinger & Perels, 2012; Mevarech & Amrany, 2008; Mok, Cheng, Moore, & Kennedy, 
2006; Palincsar & Brown, 1984; Perry & Winne, 2006;  Petty, 2013; PISA 2013; Rojas-Drummond, Mazón, Littleton, & Vélez, 2014; 
Verschaffel et al., 1999 Yen et al., 2013

AI與大數據分析是否能幫助關鍵學習能力的提升？



Ministry of EducationMinistry of Education

前測

(20 分鐘)

後測

(20 分鐘)

第一組使用因材網教

學影片自學

(影片自學)

第二組使用教科書搭配

e度自學

(e度+教科書)

第三組使用因材網教學
影片搭配e度自學
(e度+影片自學)

e度自學成效實驗設計與結果

科目：數學
樣本：五年級學生429人
單元：比率與百分比
時間：113年5月

(80 Min)
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Ministry of Education

不同自學方法有顯著差異嗎？

44

• e度+影片自學(76.138) > 影片自學(71.605) = e度+教科書(68.116)

• [e度+影片自學]學生進步最多，且與其他兩組達顯著差異。

• [影片自學]學生進步次之，但與[e度+教科書]並無達顯著差異。

不分組

• e度+影片自學(68.060) > 影片自學(61.602) = e度+教科書(59.556)

• [e度+影片自學]學生進步最多，且與其他兩組達顯著差異。

• [影片自學]學生進步次之，但與[e度+教科書]並無達顯著差異。

低分組

備註：“>”: 表示顯著大於;  “=“: 表示無顯著差異
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學生 v.s. e度 對話類型分析
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因材網生成式AI學習夥伴

 開放時間：113年9月5日

 開放權限：

1. 教育雲端帳號OpenID
2. 因材網一般師生帳號

 登入方式：

教育部因材網
學生與AI對話解決疑惑
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2024年8月22日發佈教師、行政及家長數位學習指引

數位學習領導指引
校長

數位教學指引
教師 3.0

數位學習知能指引
家長



現職教師數位教學增能培訓架構

A1 數位學習工作坊(一) (3hr)

課程重點：

科技輔助自主學習概論及平臺介紹
(含數位教學指引導論)

A2 數位學習工作坊(二) (3hr)

課程重點：

經教育部推薦數位學習平臺應用(平臺操作
及教學模式運用)

A3 數位素養增能 (3hr)(每年10%)

課程重點：

數位素養定義、框架內容及教學資源等相
關課程

A數位學習基礎課程(必修)

B1 科技輔助自主學習工
作坊(12hr)

課程重點：

1.自主學習的介紹

2.自主學習在學校的實施模式

3.自主學習與數位學習平臺/

工具的關係與運用實作

*國中小5G智慧學習學校推
動計畫、高級中等學校科技
輔助自主學習推動計畫及
BYOD & THSD計畫教師必
修

B2 PBL教學應用工作坊
(6hr)

課程重點：

1.科技輔助自主學習理論與
PBL簡介

2.數位學習結合PBL課程操作

3.PBL結合科技輔助自主學習
四學課堂實作

B3 數位教學指引培
力工作坊(6hr)

課程重點：

數位教學指引導讀與數
位教學教案設計

B 數位學習進階課程(選修)

B4 各領域/科目、議題數
位教學工作坊(3hr)

課程重點：

領域/科目、議題之數位教學
設計、實例分享與實作(分領
域/科目辦理)

*建議完成B3研習後參加

B5-1 生成式AI與教育應用工
作坊 (3hr)

課程重點：

1.AIED (AI in Education)

2.生成式AI簡介及教學上的應用

B5 生成式AI融入教學工作
坊

B5-2 生成式AI融入學科領域
教學工作坊(6hr)

課程重點：
1.生成式AI融入學科領域教學概論

2.生成式AI融入學科領域教案設計



課程重點：

• 生成式AI簡介及融入教學應用

• 分組實作

F：

生成式AI與教育應用講師培訓工作坊 (6hr)

B5教師增能工作坊及講師培訓架構

課程重點：

• 生成式AI融入學科領域教學概論

• 生成式AI融入學科領域教案設計

B5-2：

生成式AI融入學科領域教學工作坊(6hr)

課程重點：

• AIED(AI in Education)

• 生成式AI簡介及在教學上的應用

B5-1：

生成式AI與教育應用工作坊(3hr)

B5-1講師認證

一般教師 講師培訓



e度 使用成效 （2024） 科技化評量成長測驗通過率
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職前與在職教師AIPACK課程推動與教學能力提升計畫

 2023年起，教育部師資培育藝術教育

司計畫推動提升教師應用AI之學科教

學知能（AIPACK）提升計畫

 研發國語、英語、數學、自然、藝術、

特教等6領域AI導入教學之範例課程

Modified by Koehler (2012)
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國小自然探究 5E 及 GAI 及四學架構圖

學生自學 教師導學1
組內共學
探究實驗

組間互學
論證分享

教師導學2 數位診斷四學

e度

5E

學科領域e度

Engage參與
提問引起動機

提供學生提問歷程
作為導學參考

Explore探索
實驗設計建議

Explain解釋
實驗結果解釋

Elaborate精緻化
分享討論
精緻解釋

Evaluate評量

通用型e度

扮演虛擬教師
立即為學生解惑並
提供參考範例

課前 練習題、影片 課後

參與(engagement)：用關鍵提問引發學習興趣
探索(exploration)：實驗設計及記錄任務
解釋(explanation)：用科學概念解釋實驗結果
精緻化(elaboration)：進行分享討論，應用至新情境
評量(evaluation)：進行數位診斷



國小自然5E探究、四學、e度比較表

項目 課前 參與 探索 解釋 精緻化 評量

一般 5E 預習課本
關鍵提問：增強電

磁鐵的磁力

利用串聯的電池數

量設計實驗，進行

實驗

根據實驗結果說明

串聯電池數量增加

磁力

分組上台發表

實驗結果

利用習作作為評

量結果

5E + 四學

學生自學：

觀看因材網影片，完

成練習題並寫筆記

教師導學：

分析學生練習題答

案結果，應用關鍵

提問：增強電磁鐵

的磁力

組內共學：

利用串聯的電池數

量設計實驗，進行

實驗

組內共學：

完成實驗記錄及解

釋並將實驗結果上

傳因材網討論區

組間互學：

分組發表實驗結果，

學生進行提問及組間

互評，

教師導學：歸納概念

數位診斷：

使用因材網發卷

派題給學生

5E + 四學

+ e 度

學生自學：

觀看因材網影片，完

成練習題並寫筆記

學科領域e度提供對

話輔導

教師導學：

分析學生練習題答

案結果及學科領域e

度對話應用關鍵提

問：增強電磁鐵的

磁力

組內共學：

利用串聯的電池數

量設計實驗，進行

實驗，通用型e度

提供實驗設計參考

組內共學：

完成實驗記錄及解

釋，通用型e度提

供進階科學解釋參

考，將實驗結果上

傳因材網討論區

組間互學：

分組發表實驗結果，

學生提問，通用型e

度協助釐清概念，組

間互評

教師導學：歸納概念

數位診斷：

使用因材網發卷

派題給學生，通

用型 e度協助釐

清錯誤概念

以康軒版六上第四單元
電磁作用-如何增強電磁鐵的磁力？為例



學科領域e度

國語文領域AI融入教學模式初步成果

54

國小國語混合教學、GAI及四學架構

學生自學 教師導學1
組內共學
探究實驗

組間互學
論證分享

教師導學2 數位診斷四學

e度

混合
教學

字詞理解

活動統整

通用型e度

提供範例，有效回饋

課前 練習題、影片 課後

內容深究

形式深究

提供學生提問歷程
作為導學參考

文本概覽

文本概覽：掌握文本內容。
字詞理解：了解文本字詞意涵，進而擴充、運用。
內容深究：深入探討文本意涵，包含主旨、段落大意、課文

大意、取材、文句意義、思想觀念等。
形式深究：深入探討文本構築形式，包含鍊字遣詞、句子與

文法修辭、篇章結構等。
活動統整：延伸文本進行創作。



國小國語混合教學、四學、e度比較表

項目 課前 文本概覽 字詞理解 內容深究 形式深究 活動統整

混合教學 預習文本 瀏覽文本，劃
記重點並提問

釐清文中字詞
意思

自然段和意義
段區分

依結構繪製概
念圖

寫出文本大意

混合教學+
四學

學生自學：
觀看因材網
影片、完成
練習題並寫
筆記

教師導學：分
析學生練習題
答題結果，協
助掌握重點

組內共學：依
上下文討論字
詞意思

組內共學：討
論自然段和意
義段
組間互學：分
享、互評各組
意義段的看法

組內共學：依
結構共同繪製
概念圖
組間互學：分
享、互評各組
概念圖

教師導學：統
整段落大意
數位診斷：依
概念圖寫出本
文大意，上傳
繳交

混合教學+
四學+e度

學生自學：
觀看因材網
影片、完成
練習題並寫
筆記
學科領域 e
度提供對話
輔導

教師導學：分
析學生練習題
答題結果及學
科領域 e 度對
話，協助掌握
重點

組內共學：依
上下文討論字
詞意思，通用
型e度提供字
詞解釋參酌

組內共學：討
論自然段和意
義段，通用型
e度提供參考
組間互學：分
享、互評各組，
及通用型e度
意義段的看法

組內共學：依
結構共同繪製
概念圖，學生
提問通用型e
度提供參考
組間互學：分
享、互評各組
及通用型e度
概念圖

教師導學：統
整段落大意
數位診斷：依
概念圖寫出本
文大意，上傳
繳交，通用型
e度提供建議

以大意摘取為例



協助檢核資料的正確性
驗證猜想的合理性

數學領域AI融入教學模式初步成果
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數學探究環及四學架構

四學

e度

數學
探究環

組內共學 教師導學組間互學組內共學學生自學 教師導學組間互學

協助評估欲探究主題
的資料之完備性

觀賞基本概念
教學影片

探究問題的資
料準備

資料的分享與
討論

聚焦探究問題
提出猜想，以
資料驗證猜想

分享探究成果

建立資料說明
的鷹架

執行探究
提出猜想，收集
資料，驗證問題

結合與溝通
討論分享探究結果

評估與延伸
反思、確認探究成
果，延伸新議題

準備與聚焦
學習基本知識聚焦探究問題

建立解釋的鷹架



評量合作學習學生自學 教師導學1

「藝術精靈GPTs」扮演虛擬教師，優化學生提示詞
使用技巧並提供參考範例。

四學

藝術精靈
GPTs

問題導向
學習

教師導學2探究學習

課前

GPTS提供學生
個人化提示詞
建議

輔助

GPTS分享藝術
作品

同儕合作
改進反饋

GPTS創新實驗
探索學習

即時反饋

GPTs提出挑戰
性問題

解決問題提升
創意表達

創作歷程自我
評估，提出具
體建議

指導與回饋

課後

藝術領域AI融入教學模式初步成果
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導入AI工具「藝術精靈GPTs」藝術領域教學架構圖

問題解決能力、批判思考能力、創造力
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特殊教育領域AI融入教學模式初步成果

六頂帽思考法、 GAI 及四學架構圖

四學

GAI
ChatGPT

4o

六頂帽
思考法

組內共學學生自學 組間互學 教師導學 數位診斷

課前 課後練習題、影片

白帽
（事實與數據）

紅帽
（情感與直覺）

黑帽
（批判與判斷）

黃帽
（樂觀與好處）

綠帽
（創意與新點子）

藍帽
（流程控制）

GAI幫助收集和整
理事實數據

GAI引導反思情感
反應

GAI提示潛在風險

GAI生成正面效益
分析

GAI提供創意建議

GAI分析情感差
異，促進成員理解

GAI生成數據報告，進
行組間對照

GAI協助總結流
程，檢查分析完整
性

GAI分析情感模
式，幫助教師輔導
學生

GAI生成組間風險對比
報告，驗證風險判斷

GAI生成綜合優勢報
告，促進組間交流

GAI輔助評價創意
思路

GAI輔助頭腦風
暴，生成更多創意

GAI協助總結流
程，檢查分析完整
性

GAI生成流程診
斷，輔助教師優化
學習流程
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臺中教育大學
NTCU

學術-產業-政府-學校（AIGS）協作模式

◆ 聯盟大學共同開發與共享數位與AI師培課程。
◆辦理研討會議，提供專業知識與經驗分享。
◆組織學術研討會，分享研究成果、教學
經驗與實踐困境。
◆辦理分區之增能培訓、工作坊等活動。
◆開發各地區實習與實踐基地學校。
◆提供學校手把手教學。

◆協助聯盟大學推動基地學校。
◆協助推動在職教師回流教育，增進
在職教師AI素養。

◆ 提供場地、資源與設備並與聯盟大學
共同合作與推動應用AI在教育上之培訓
與研習活動。

◆提供AI技術支持和應用案例，幫助
課程實現技術上的創新。

◆將產業（Apple、Google、微軟…等）資源
導入聯盟大學、縣市政府與學校，建立AI教學特色。

◆協助設立實習與實踐基地，讓聯盟大學
師資生有機會在實際教學中應用AI技術。

◆支持教師參與課程的培訓和研習，提升
AI教學能力。



師資培育大學

29所師培大學

縣市教育局處

22縣市政府

智慧教育師培聯盟

AI導入師培課程

AI臨床教學

教育AI研究

AI專業發展校

研發與推動 AI 助教及 AI 家教導入師培課程，
協同共編教學資源，強化教師與師資生在生成

式 AI 與數位工具上的教學應用能力。

聚焦培育具備 AI 素養的臨床教師，推動示範教
學與觀課交流，強化與各縣市 AI 專業發展校之

實作接軌。

透過社群共學與研習課程推動AI教育相關研
究，聚焦科技化教學與生成式AI議題，培養教
師/研究人員的研究設計與論文撰寫能力。

由縣市政府推動 AI 專業發展校，結合所屬中小
學作為教學實作場域，強化師資培育與 AI 教學

應用的現場實踐與系統對接。

聯盟組織架構



智慧教育師培聯盟成員

臺中教育大學、臺灣海洋大學、臺北教育大學、臺灣科技大學、

臺北市立大學、臺灣藝術大學、輔仁大學、中國文化大學、東吳大學、

淡江大學、銘傳大學、臺北大學、中原大學、中央大學、清華大學、

中興大學、東海大學、靜宜大學、臺灣體育運動大學、彰化師範大學、

嘉義大學、臺南大學、南臺科技大學、高雄師範大學、文藻外語大學、

屏東大學、東華大學、慈濟大學、臺東大學

基隆市、臺北市、新北市、桃園市、新竹市、新竹縣、苗栗縣、臺中市、

彰化縣、南投縣、雲林縣、嘉義市、嘉義縣、臺南市、高雄市、屏東縣、

宜蘭縣、花蓮縣、臺東縣、澎湖縣、金門縣、連江縣

師資培育大學

29所師培大學

縣市教育局處

22縣市政府



AI專業發展學校
• 基隆市中華國小、基隆市東光國小、基隆市中山國小、基隆市深美國小

• 臺北市大安區幸安國小、臺北市立育成高中、臺北市立龍門國中

• 新北市立錦和高中、新北市立崇林國中、新北市新店區新店國小

• 桃園市桃園區永順國小、桃園市龜山區楓樹國小

• 新竹縣尖石鄉錦屏國小、新竹縣關西鎮太平國小

• 新竹市東區東門國小、新竹市東區關埔國小、新竹市立光華國中

• 苗栗縣立大同高中(國中部)、苗栗縣立竹南國中、苗栗縣立建國國中、苗栗縣苑裡鎮蕉埔國小、苗栗縣竹南鎮山佳國小

• 臺中市立大甲高中、臺中市立大甲國中、臺中市北屯區文昌國小、臺中市豐原區翁子國小

• 南投縣埔里鎮史港國小

• 雲林縣土庫鎮越港國小、雲林縣斗六市鎮東國小

• 嘉義縣民雄鄉福樂國小

• 嘉義市世賢國小、嘉義市北園國小

• 臺南市立和順國中

• 高雄市立三民家商、高雄市立正興國中、高雄市路竹區北嶺國小

• 屏東縣屏東市和平國小、屏東縣里港鄉里港國小

• 宜蘭市中山國小

• 花蓮縣卓溪鄉卓楓國小、花蓮縣秀林鄉三棧國小

• 臺東縣臺東市康樂國小

• 澎湖縣鳥嶼國小、澎湖縣馬公國中

• 金門縣立金寧國民中小學(國小部)、金門縣烈嶼鄉上岐國小、金門縣金沙鎮述美國小



回饋訊息運用能力與

自主學習能力越強，

成績越好

References: Adey & Shayer, 1993; Brown, Pressley, Van Meter, & Schuder, 1996; Clark, 2012; Dignath et al., 2008; Fong & Krause, 2014; 
Hattie, Biggs, & Purdie, 1996; Kuo, 2018-2023; Leidinger & Perels, 2012; Mevarech & Amrany, 2008; Mok, Cheng, Moore, & Kennedy, 
2006; Palincsar & Brown, 1984; Perry & Winne, 2006;  Petty, 2013; PISA 2013; Rojas-Drummond, Mazón, Littleton, & Vélez, 2014; 
Verschaffel et al., 1999 Yen et al., 2013

AI與大數據分析是否能幫助關鍵學習能力的提升？
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自主學習的 組成部分 與 循環性（迭代）

目標

擇策

監評

調控

定標

調控

定標

擇策

監評

調控

定標

擇策

監評

調控

定標

擇策

監評



Ministry of Education

• 學生SRL量表包含「認知」、「動機」、「行為」與「數位學習」4個分
量表

• 每個分量表都包含「定標」、「擇策」、「監評」、「調節」4個向度

• 每個向度4題，整份量表共64題

66

學生SRL量表
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學生SRL量表效度佳
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Chi square=2106.22 (df=203)

SRMR=.038

TLI=.943

CFI=.950

RMSEA=.065

Total effect=.481

direct effect=.334

indirect effect=.147 (CI：.134-.159)

p<.001

驗證科技可輔助自主學習
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因材網動作庫 (Action Library )
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因材網自主學習過程庫 (SRL Process Library )
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SRL主要類別
Zimmerman(2000)

SRL

子類別
定義

SRL

編碼
動作模組

編碼
動作模組 動作模組之範例或說明

計畫階段

定標
確定學習目標
選擇學習內容

F.SG F.SG.5
A01-->A03-->A06 / 

A07 / A08 / A09 / A10

學生透過任務儀表板選擇
學習任務

擇策 選擇學習策略 F.CS F.CS.1 A03-->A06-->B01 登入因材網觀看影片

行為表現階段 監評
後設認知監控學習過程
小組同儕監控評量
評量結果評估策略成效

P.ME P.ME.3 C07-->C11

透過學習紀錄查看練習題
作答狀況(如：答對率、測
驗次數)

自我反思階段 調節
運用各種回饋與監控評
量結果進行反思，修正
錯誤、調整或強化策略

SR.R SR.R.2
C13-->C10-->C11-->

C12-->C13

練習題完成後，查看詳解
並重新作答

因材網數學自主學習過程編碼舉例
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SRL

子類別
定義

SRL

編碼
動作模組

編碼
動作模組 動作模組之範例或說明

數學基礎認知

題意理解
閱讀並掌握數學題
目的關鍵字與要求

BC.QU BC.QU.1 E04 / E06-->E07-->correct
與學科領域學習夥伴進行對
話時，能正確回應e度的引導

基礎數學
概念

能透過記憶、理解
解決基礎數學問題

BC.CA BC.CA.1 E09-->E10-->correct

與學科領域學習夥伴進行對
話時，能正確回應e度提出的
數學問題

數學高層次認知

組織化
由數學學習內容中
找出重點

HC.E HC.E.1 E04 / E06-->E07-->correct

與學科領域學習夥伴進行對
話時，能整理出重點並說出
相關的數學概念

精緻化
將數學學習內容整
理成圖表或筆記

HC.O HC.O.1 B18 / B25-->like / save >0

利用影片進行學習做筆記，
並得到正面回饋(如：成為教
師推薦筆記、同儕點讚/收藏)

因材網數學自主學習過程舉例
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因材網行為的時間序列



74

在這個動作序列中發現了七種 SRL 行為模式

因材網行為與SRL過程對應
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Practice-oriented learner: Students are more 

actively engaged in exercises and 

assessments  (Yellow).

Strategic learner: Students engage in 

assessments and exercises guided by the 

curriculum and mission overview (Red).

Comprehensive learner: Students engage more 

with instructional videos (Green) and related 

functions, such as note-taking (Darker Green). 

They not only use exercises, assessments, and the 

curriculum and mission overview but also leverage 

AI tutors (Black) for learning.

三種類型學習者的SRL行為組合
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不同類型學生之SRL能力與學習成效分析

全面型的學習者(Comprehensive) 能善用平臺的各種功能，

具有較多的SRL行為，並取得更好的學習成效



承百年師範 立未來教大

AI與數位學習國際趨勢

•強調以學生為中心，推動個人化學習因材施教

•生生有平板＋學習平臺＋生成式AI為主要軟硬體工具

•強調證據本位，應用大數據分析進行循證教育決策

•強調學生能應用AI於各領域學習上

•從TPACK進階至重視AIPACK，強調教師與AI的協同教學

•導入AI來協助教師培訓與專業成長



承百年師範 立未來教大

敬請指導


